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Keskeiset muutokset FIBA:n virallisiin
pelisaantoihin 2026

Tama on tiivistetty suomennos Kansainvélisen koripalloliiton (FIBA) julkaisusta
"THE FIBA OFFICIAL BASKETBALL RULES CHANGES, VALID AS OF 1 OCTOBER 2026,

version 1.1.”



1 Maaritelmia

SYY MUUTOKSEEN

Saantokohtaan on lisatty selvennys, ettd missa tahansa kohtaa saannoissa viitataan komis-
saariin, se koskee myos teknista delegaattia.

Tama varmistaa, etta terminologia on johdonmukainen riippumatta siita, millaisia hallinnollisia
rakenteita kilpailussa kaytetaan.

UUSI SAANTOTEKSTI
1.1 Koripallopeli

Koripalloa pelaa kaksi joukkuetta, joilla kummallakin on viisi pelaajaa. Kumpikin joukkue yrit-
taa heittaa pallon vastustajansa koriin ja estaa toista joukkuetta tekemasta koria.

Koripallopelia valvovat erotuomarit, toimitsijat ja komissaari, jos hanet on otteluun nimetty.

Missa tahansa viitataan komissaarin rooliin, se koskee myos teknisen delegaatin roolia.



2 Kentta

SYY MUUTOKSEEN

Kentan viivoissa sallitaan enemman joustavuutta tapahtuman brandayksen ja kaupallisten
elementtien suhteen, mutta samalla varmistetaan viivojen riittava nakyvyys ja reilu peli.

UUSI SAANTOTEKSTI
2.5 Kentan viivat

Kaikkien kentan viivojen on oltava yksivarisia, 5 cm leveita ja selvasti nékyvissa. Niiden taytyy
erottua selvasti kentan ja suoja-alueen vareista.

Rajaviivat ja kentan merkinnat voivat olla eri varisia, ja samoin kentan eri merkinnat. Kuitenkin
seuraavat periaatteet ovat voimassa:
o Kaikkien rajaviivojen, ml. sivurajat, paatyrajat, sisdanheittoviivat ja joukkuepenkkialuei-
den rajaviivat, taytyy olla samanvarisia.
e Kentan merkintdjen tulee olla samanvariset molemmilla kenttapuoliskoilla. Naita ovat:
o kolmen sekunnin alue ml. vapaaheittoalueen reunapaikkojen viivat
o vapaaheiton puoliympyrat
o vapaaheittoviivat
o kolmen pisteen viivat
o tormayskaaret.
e Keskiraja ja keskiympyra voivat olla eri varisia kuin rajaviivat ja muut kentan merkinnat.
Keskiraja ja keskiympyra voivat olla keskenaan samanvariset tai eri variset.



4 Joukkueet

SYY MUUTOKSEEN

Sukkien ei tarvitse enaa olla nakyvissa. Sopeudutaan nykyaikaisten varusteiden todellisuu-
teen ja valtetaan tarpeettomia hallinnollisia toimenpiteita.

UUSI SAANTOTEKSTI
4.3 Peliasut

4.3.1 Joukkueen kaikkien jasenten peliasu kasittaa:

e paavariltdan yhtenaisen pelipaidan, joka on edesta ja takaa samanvarinen kuin
pelihousut. Jos pelipaidoissa on hihat, niiden taytyy paattya kyynarpaan ylapuo-
lelle. Pitkahihaiset pelipaidat eivat ole sallittuja. Kaikkien pelaajien on pidettava
pelipaidan helma kauttaaltaan pelihousujen sisassa pelin aikana. Yksiosaiset
peliasut ovat sallittuja.

e paavariltaan yhtenaiset pelihousut (sortsit), jotka ovat edesta ja takaa samanva-
riset kuin pelipaita. Sortsien lahkeiden tulee paattya polvien ylapuolelle.

e paavariltdan yhtenaiset pelisukat kaikilla joukkueen jasenilla.



15 Pelaaja heittotilanteessa

SYY MUUTOKSEEN

Koska pelaajat yrittavat entista enemman kalastella heittotilannevirheita suunnanvaihtopelissa
tai puolen kentan hyokkayksissa, tarvitaan tarkemmat maarittelyt heittotilanteelle (AOS).

On maaritelty tarkemmat kuvaukset sen maarittelemiseksi, milloin heittotilanne alkaa ja paat-
tyy erityyppisissa heitoissa:

Muutosten tarkoitus on:

e erotella heittotilanne erityyppisissa heitoissa: ajoissa korille, hyppyheitoissa ja muissa
likkeesta tehtavissa heitoissa

e ottaa huomioon pelaajan sijainti ja suunta, esim. ajot korille kolmen pisteen viivan ja
korin valilla

e maaritellda millaiset pelaajan vartalon liikkeet voidaan tulkita heittoyritykseksi

e maaritelld, ettd ndennaiset heitot takakentalta eivat ole heittoyrityksia, paitsi neljannek-
sen tai jatkoajan lopussa tai hyokkaysajan loppuessa milloin tahansa pelin aikana.

UUSI SAANTOTEKSTI

15 Pelaaja heittotilanteessa

15.1.2 Heittotilanne hyppyheitoissa ja muissa liikkeesta tehtavissa heitoissa:
e alkaa, kun pelaaja on alkanut nostaa hartioitaan ja palloa yléspain kohti vastustajan ko-
ria
e paattyy, kun pallo irtoaa pelaajan kasista tai han tekee kokonaan uuden heittoyrityk-
sen, ja jos pelaaja on ilmassa, hanen molemmat jalkansa ovat palanneet lattiaan.

15.1.3 Heittotilanne jatkuvassa liikkeessa ajossa kohti koria:
e alkaa, kun pelaaja on ottanut pallon kateensa tai kasiinsa kuljetuksen paatteeksi tai
siepattuaan sen ilmasta ja jatkaa heittoliikettdan tehdakseen korin
e paattyy, kun pallo irtoaa pelaajan kasista, tai han tekee kokonaan uuden heittoyrityk-
sen, ja jos pelaaja on ilmassa, hanen molemmat jalkansa ovat palanneet lattiaan.

Ajossa kohti koria heittotilanteen jatkuva liike alkaa etukentalta yleensa kolmen pisteen vii-
van ja korin valista, kun pelaaja ottaa kuljetuksen paatteeksi pallon kateensa tai kasiinsa tai
sieppaa sen edetessaan ja jatkaa sen jalkeen heittoliikettaan kohti koria, tavallisesti ylos-
pain.

15.1.4 Ollakseen heittotilanteessa pelaajan taytyy olla etukentalla.

Poikkeuksena pelaaja voi olla missa tahansa pelikentalla, kun hanen heittoyrityksensa on vii-
meinen suoritus ennen



¢ neljanneksen tai jatkoajan paattymista tai
¢ hyokkaysajan paattymista milloin tahansa pelin kuluessa.

Naissa tilanteissa heittoliike alkaa, kun pelaaja on ottanut pallon kateensa tai kasiinsa.
15.1.5 Saantdjen mukaisten askelten maaralla ja heittotilanteella ei ole mitaan yhteytta.

15.1.6 Vastustaja saattaa pitaa kiinni heittajan kasivarresta siten, etta han ei voi heittaa.
Tassa tapauksessa oleellista ei ole, irtoaako pallo heittdjan kasista.

15.1.7 Kun pelaajaa rikotaan heittotilanteessa hyppyheitoissa ja muissa liikkeesta tehtavissa
heitoissa, ja han sitten

e syoOttaa pallon pois tai

e heittaa pallon yléspain, mutta poispain korista tai

e hanen rintamasuuntansa ei ole koria kohti hanen heittaessaan,
hanen ei enaa katsota olleen heittotilanteessa.

15.1.8 Kun pelaajaa rikotaan ajossa kohti koria, ja han sitten syottaa pallon pois, hanen ei
enaa katsota olleen heittotilanteessa.



24 Kuljetussaanto
SYY MUUTOKSEEN

Saantokohtaa 24.2 selvennetaan siten, etta pelaaja menettaa elossa olevan pallon hal-
linnan, jos mika tahansa saantokohdan kolmesta ehdosta toteutuu.

Uusi sanamuoto poistaa mahdolliset epaselvyydet kaksoiskuljetustilanteissa.
24 Kuljetussaanto
24.2 Saanto

Lopetettuaan kuljetuksen pelaaja ei saa aloittaa sita uudestaan, ellei han ole menettanyt
elossa olevan pallon hallintaa jostain seuraavista syista:

e Han on yrittanyt koriinheittoa.

e Vastustaja on koskettanut palloa.

¢ Han on syottanyt tai koheloinut palloa niin, etta se on koskettanut toista pelaajaa.



36 Tekninen virhe

SYY MUUTOKSEEN

Aiemman automaattiseen pelista erottamiseen johtavan saannon mukaisesti pelaaja ero-
tettiin pelista, kun hanelle oli tuomittu kaksi teknista virhetta tai kaksi epaurheilijamaista
virhetta tai yksi epaurheilijamainen ja yksi tekninen virhe. Tama oli turhan ankara rangais-
tus.

Siksi tekniset virheet luokitellaan nyt kahteen luokkaan, joista vakavammat (luokka 1) las-
ketaan automaattiseen pelista erottamiseen (GD) johtaviksi, ja vahemman vakavia
(luokka 2) ei lasketa.

Muutos johtaa virheen vakavuuden mukaan maariteltaviin rangaistuksiin ja tasapainoi-
sempaan saantorakenteeseen.

UUSI SAANTOTEKSTI
36 Tekninen virhe
36.2 Maaritelma

36.2.1 Tekniset virheet jaetaan kahteen luokkaan virheen luonteen ja vakavuuden mukaan.
Luokan 1 tekniset virheet lasketaan automaattiseen pelista erottamiseen (GD) johta-
viksi, ja luokan 2 teknisia virheita ei lasketa.

Pelaajan luokan 1 tekninen virhe on epaurheilijamaisesta kaytoksesta tuomittu virhe,

johon joko ei liity tai liittyy kosketus vastapuolen pelaajaan, esimerkiksi jos pelaaja:

o kayttaytyy epakunnioittavasti erotuomareita, komissaaria, toimitsijoita, vastustajia
tai joukkuepenkilla istumaan oikeutettuja henkiloita kohtaan

e kayttaa kielta tai eleita, jotka saattavat loukata tai yllyttaa yleis6a

e arsyttaa, pilkkaa tai provosoi vastustajaa, mm. koskettamalla hanta kasilla, kasivar-
silla, vartalolla tai pallolla, jos virhe ei vakavuudeltaan ole kuitenkaan raikea tai pe-
listd erottava virhe

e estaa vastustajaa nakemasta heiluttamalla tai pitamalla kasiaan lahella taman sil-
mia

¢ heiluttaa liiallisesti kyynarpaitdan aiheuttamatta kontaktia

e nayttelee tulleensa rikotuksi.

Pelaajan luokan 2 tekniset virheet ovat huonosta kayttaytymisesta johtuvia tai hallin-

nollisia virheita, jotka eivat sisalla kosketusta vastapuolen pelaajaan, esimerkiksi jos

pelaaja:

e viivyttaa pelia koskettamalla tahallisesti palloa sen pudottua korin lavitse tai esta-
malla pallon nopean peliin toimittamisen sisaanheitossa tai tulemalla myohassa
kentalle ottelun tai toisen puoliajan alussa



36.2.2

36.2.3

36.2.4

36.2.5

¢ roikkuu korirenkaassa siten, etta hanen painonsa on sen varassa, paitsi jos han

donkkauksen yhteydessa tarttuu korirenkaaseen hetkellisesti, tai yrittaa estaa ke-
nen tahansa pelaajan loukkaantumisen

¢ syyllistyy puolustajana pallon kiellettyyn torjuntaan viimeisessa vapaaheitossa.

Vapaaheitosta hyvaksytaan yksi piste heittajalle, ja lisaksi seurauksena on tekni-
sen virheen rangaistus puolustajalle.

Kyseessa on kenen tahansa joukkuepenkilla istumaan oikeutetun henkilon luokan 1
tekninen virhe, kun tama joko puhuttelee tai koskettaa halveksivasti erotuomareita,
komissaaria, toimitsijoita tai vastustajia, tai tekee menettelytapoihin liittyvan tai hallin-
nollisen saantoérikkeen.

Pelaaja erotetaan automaattisesti pelista, jos hanelle on tuomittu
e kaksi luokan 1 teknista virhetta tai

e kaksi raikeaa virhetta tai

e yksiluokan 1 tekninen virhe ja yksi raikea virhe.

Paavalmentaja erotetaan automaattisesti pelista, kun hanelle on tuomittu:

e kaksi luokan 1 teknista virhetta ("C”) hanen henkilokohtaisen epaurheilijamaisen
kaytoksensa seurauksena tai

¢ hanelle on tuomittu kolme luokan 1 teknista virhetta, jotka joko kaikki ovat ("B” tai
"BD”), tai yksi on ("C”) seurauksena muiden joukkuepenkilla istumaan oikeutettu-
jen henkildiden epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta.

Jos pelaaja tai paavalmentaja erotetaan pelista saantokohdan 36.2.3 tai 36.2.4 mu-
kaan, niin kyseinen tekninen virhe on ainoa virhe, joka rangaistaan. Mitaan lisaran-
gaistusta automaattisesta pelista erottamisesta ei tule.

36.3 Rangaistus

Jos tekninen virhe tuomitaan:

e pelaajalle, riippumatta virheen luokasta, se kirjataan hanelle pelaajavirheena, joka
lasketaan mukaan joukkuevirheisiin

e joukkuepenkilla istumaan oikeutetulle henkildlle, se kirjataan paavalmentajalle
luokan 1 teknisena virheena, eika sita lasketa mukaan joukkuevirheisiin.

Liitteissa A ja B on esitetty uudet erotuomarin kasimerkit ja poytakirjan virhemerkinnat.
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37 Pysayttava virhe

SYY MUUTOKSEEN

Aiemman automaattiseen pelista erottamiseen johtavan saannon mukaisesti pelaaja ero-
tettiin pelista, kun hanelle oli tuomittu kaksi teknista virhetta tai kaksi epaurheilijamaista
virhetta tai yksi epaurheilijamainen ja yksi tekninen virhe. Tama oli turhan ankara rangais-
tus.

Siksi aiempi epaurheilijamainen virhe on nyt jaettu kahteen erilliseen virhetyyppiin, joista
vakavammat (raikea virhe) lasketaan automaattiseen pelista erottamiseen (GD) johta-
viksi, ja vahemman vakavia (pysayttava virhe) ei lasketa.

Pysayttava virhe tarkoittaa taktista pelin pysayttamista, joka ei ole erityisen epaurheilija-
maista. Muutos johtaa virheen vakavuuden mukaan maariteltaviin rangaistuksiin.

UUSI SAANTOTEKSTI
37 Pysayttava virhe
37.1 Maaritelma

37.1.1 Pysayttava virhe on pelaajan aiheuttama vastustajaan kohdistuva saantojen vastai-
nen kontakti, joka ei ole yhta vakava kuin raikea virhe, mutta keskeyttaa pelin kulun ja
aiheuttaa haittaa vastustajalle. Pysayttavan virheen kriteerit ovat:

e puolustaja aiheuttaa tarpeettoman kontaktin pysayttaakseen hyokkaavan joukku-
een etenemisen suunnanvaihtopelissa, eika yrita pelata laillisesti palloa. Tama on
voimassa, kunnes hyokkaaja on aloittanut heittoliikkeensa.

e puolustaja aiheuttaa tarpeettoman kontaktin missa tahansa kentalla pysayttaak-
seen pelikellon tai heittokellon neljanneksen tai jatkoajan lopussa, eika yrita pe-
lata laillisesti palloa.

e pelaaja aiheuttaa saantdjenvastaisen kontaktin takaa tai sivusta vastustajaan,
joka etenee kohti kontaktin aiheuttaneen pelaajan koria, ja etenevan pelaajan,
pallon ja korin valissa ei ole muita vastustajia, ja:

o etenevalla pelaajalla on pallo hallussaan, tai
o eteneva pelaaja yrittda saada pallon haltuunsa, tai
o pallo on syotosta ilmassa kohti etenevaa pelaajaa.
Tama on voimassa, kunnes hyokkaaja on aloittanut heittoliikkeensa.

37.1.2 Erotuomarien tulee tulkita pysayttavat virheet johdonmukaisesti samalla tavalla 1api
koko ottelun ja arvioida vain tekoa.

37.2 Rangaistus

37.2.1 Pysayttava virhe on kirjattava sen tekijalle, ja se lasketaan joukkuevirheisiin.
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37.2.2 Virheen kohteeksi joutuneelle pelaajalle mydnnetadn vapaaheitto tai -heitot, joita seu-
raa lisaksi:

e sisaanheitto joukkueen etukentalta toimitsijapdydan vastakkaisella puolella ole-
valta sisaanheittoviivalta.

Vapaaheittoja myonnetaan seuraavasti:

e Jos virhe kohdistuu pelaajaan, joka ei ole heittotilanteessa, kaksi vapaaheittoa.

e Jos virhe kohdistuu heittotilanteessa olevaan pelaajaan, ja syntyy kori, se hyvak-
sytaan, ja lisaksi yksi vapaaheitto.

e Jos virhe kohdistuu heittoyrityksessaan epaonnistuvaan pelaajaan, kaksi tai
kolme vapaaheittoa.

Liitteissa A ja B on esitetty uudet erotuomarin kasimerkit ja poytakirjan virhemerkinnat.
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38 Raikea virhe

SYY MUUTOKSEEN

Aiemman automaattiseen pelista erottamiseen johtavan saannon mukaisesti pelaaja ero-
tettiin pelista, kun hanelle oli tuomittu kaksi teknista virhetta tai kaksi epaurheilijamaista
virhetta tai yksi epaurheilijamainen ja yksi tekninen virhe. Tama oli turhan ankara rangais-
tus.

Siksi aiempi epaurheilijamainen virhe on nyt jaettu kahteen erilliseen virhetyyppiin, joista
vakavammat (raikea virhe) lasketaan automaattiseen pelista erottamiseen (GD) johta-
viksi, ja vahemman vakavia (pysayttava virhe) ei lasketa.

Epaurheilijamaisen virheen erotteleminen kahteen eri virhetyyppiin varmistaa, etta vain
todella vakavat virheet johtavat automaattiseen pelista erottamiseen.

UUSI SAANTOTEKSTI
38 Raikea virhe
38.1 Maaritelma

38.1.1 Raikea virhe on pelaajan aiheuttama vastustajaan kohdistuva saantojen ja reilun pe-
lin vastainen epaurheilijamainen kontakti, joka on luonteeltaan vakavampi kuin henki-
Iokohtainen tai pysayttava virhe. Raikean virheen kriteerit ovat:

o Kontakti pallolliseen tai pallottomaan vastustajaan ei ole normaalia saantéjen mu-
kaista koripalloa.

e Holtiton, vakivaltainen tai vaarallinen teko, joka aiheuttaa tai saattaisi aiheuttaa
vastustajan loukkaantumisen.

e Kohtuuttoman kova kontakti yritettdessa pelata palloa tai pelaajaa.

38.1.2 Erotuomarin tulee tulkita raikeat virheet johdonmukaisesti samalla tavalla lapi koko
ottelun ja arvioida vain tekoa.

38.2 Rangaistus
38.2.1 Raikea virhe on kirjattava sen tekijalle, ja se lasketaan joukkuevirheisiin.

38.2.2 Virheen kohteeksi joutuneelle pelaajalle myonnetaan vapaaheitto tai -heitot, joita seu-
raa lisaksi:
e sisaanheitto joukkueen etukentalta toimitsijapdydan vastakkaisella puolella ole-
valta sisaanheittoviivalta
e ylosheitto keskiympyrassa ensimmaisen neljanneksen alussa.
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Vapaaheittoja myonnetaan seuraavasti:

e Jos virhe kohdistuu pelaajaan, joka ei ole heittotilanteessa, kaksi vapaaheittoa.

e Jos virhe kohdistuu heittotilanteessa olevaan pelaajaan, ja syntyy kori, se hyvak-
sytaan, ja lisaksi yksi vapaaheitto.

e Jos virhe kohdistuu heittoyrityksessaan epaonnistuvaan pelaajaan, kaksi tai
kolme vapaaheittoa.

38.2.3 Pelaaja erotetaan automaattisesti pelista, jos hanelle on tuomittu
e kaksi raikeaa virhetta tai
e kaksi luokan 1 teknista virhetta tai
e yksiluokan 1 tekninen virhe ja yksi raikea virhe.

38.2.4 Jos pelaaja erotetaan pelista saantokohdan 38.2.3 mukaan, niin kyseinen raikea virhe

on ainoa virhe, joka rangaistaan. Mitaan lisarangaistusta automaattisesta pelista erot-
tamisesta ei tule.

Liitteissa A ja B on esitetty uudet erotuomarin kasimerkit ja poytakirjan virhemerkinnat.
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Liite A — erotuomarin kasimerkit

SYY MUUTOKSEEN

On lisatty uudet kasimerkit pelin viivyttamiselle, pysayttavalle ja raikealle virheelle uusien vir-
hetyyppien mukaisesti.

UUDET JA PAIVITETYT KASIMERKIT

Pelin viivyttaminen
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Liite B — Poytakirja
SYY MUUTOKSEEN
On lisatty teknisen, pysayttavan ja raikean virheen poytakirjamerkinnat.
Uudet virhetyypit vaativat selvempaa virheiden kirjaamista ja seurattavuutta. Siksi on
otettu kayttdoon uusi menettely, jossa automaattiseen pelista erottamiseen laskettavat vir-

hemerkinnat on selvyyden vuoksi ympyroity.

On otettu kayttéon uusi merkinta "BD”, jotta joukkueen avustajan pelista erottaminen na-
kyisi selvemmin poytakirjassa.

Kuten ennenkin, jos virheesta seuraa vapaaheittoja, niiden maara (1, 2 tai 3) merkitaan
numerolla virhemerkinnan jalkeen.

UUSI SAANTOTEKSTI

Uudet pdytakirjamerkinnat:

1. | Pelaajan pysayttava virhe

2. | Pelaajan raikea virhe

3. | Pelaajan tekninen virhe, luokka 1

4. | Pelaajan tekninen virhe, luokka 2

5. | Paavalmentajan tekninen virhe, luokka 1

6. | Joukkuepenkin tekninen virhe, luokka 1

7. | Joukkueen avustajan tekninen virhe, luokka 1, tai
pelista erottava virhe

® @O Q@ ®) =

Taydellinen luettelo virhemerkinndista esimerkkeineen julkaistaan virallisten pelisaantojen
litteessa B ja tukimateriaaleissa.
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Liite D — Joukkueiden keskinainen loppusijoitus

Tama ei ole kdytéssé Suomen Koripalloliiton sarjoissa.
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Liite F — Videotarkistus (IRS)

SYY MUUTOKSEEN

Tarkistus neljannen neljanneksen tai jatkoajan kahdella viimeisella minuutilla (F3.2)
e On lisatty mahdollisuus tarkistaa, onko pallo jo irronnut sisdanheittajan ka-
sista, kun tuomitaan sisaanheittovirhe.
e Tallaisessa tilanteessa puolustava joukkue saattaa yrittaa estaa pelikellon
tai heittokellon kaynnistymisen, ja silla saattaa olla vaikutus pistetilantee-
seen (yksi vapaaheitto).

Tarkistus milloin tahansa pelin kuluessa (F3.3)

e On lisatty mahdollisuus tarkistaa mahdollinen kielletty torjunta tai korin hai-
rintd milloin tahansa pelin kuluessa virheen jalkeen. Nain eliminoidaan
mahdolliset virheet, jotka vaikuttavat suoraan pistetilanteeseen (2/3 pistetta
suuntaan tai toiseen), mikali rikkomus jaa tuomitsematta tai tuomitaan vir-
heellisesti.

Nama kaksi lisdysta koskevat myds paavalmentajan haastoa (HCC). Saantékohdan F4.2 mu-
kaan naissa tilanteissa eivat sdantokohtien F3.2 ja F3.3 aikarajoitukset ole voimassa. Paaval-
mentaja voi haastaa tilanteen milloin tahansa pelin kuluessa.

UUSI SAANTOTEKSTI

F — Videotarkistus (IRS)

F.3 Saanto
Videotarkistusta voidaan kayttaa seuraavissa tilanteissa.

F.3.2 Kun pelikellossa on aikaa 2:00 minuuttia tai vahemman neljannella neljanneksella tai
jatkoajalla:
o Irtosiko onnistuneessa pelitilanneheitossa pallo heittajan kadesta, ennen kuin
heittokellon aanimerkki soi.

- Erotuomarit voivat keskeyttaa pelin valittomasti sen tarkistamiseksi, irto-
siko pallo onnistuneessa heitossa heittajan kasista, ennen kuin heitto-
kellon aanimerkki soi.

- Syntyneen korin jalkeen erotuomarien tulee todeta videotarkistuksen tar-
peellisuus ja tarkistus tulee toteuttaa, kun erotuomarit ovat ensimmaisen
kerran keskeyttaneet pelin mista tahansa syysta.

o Kun tehtiin virhe heittotilanteen ulkopuolella, voidaan tarkistaa:

- oliko peliaika tai hyokkaysaika paattynyt

- oliko heittotilanne jo alkanut, kun heittajan vastustaja teki virheen

- oliko pallo yha heittajan kasissa, kun heittdjan joukkuetoveri teki virheen.

o Oliko pallo viela sisaanheittajan kasissa tai hanen kaytettavissaan, kun
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puolustaja teki virheen sisaanheittotilanteessa.

J Tuomittiinko kielletty torjunta tai korin hairinta oikein. Jos tarkistus osoittaa,
etta kielletty torjunta tai korin hairinta tuomittiin virheellisesti, pelia jatketaan
vihellyksen jalkeen seuraavasti:

- Jos pallo meni koriin saantdjen mukaisesti, kori hyvaksytaan, ja puolus-
tanut joukkue saa sisdanheiton paatyrajalta.

- Jos jommankumman joukkueen pelaaja on saanut pallon valittomasti ja
selvasti haltuunsa, tama joukkue saa sisaanheiton lahinna paikkaa,
jossa pallo oli, kun erotuomari vihelsi.

- Jos kumpikaan joukkue ei ole saanut palloa valittomasti ja selvasti hal-
tuunsa, seuraa ylosheittotilanne.

o Pallon ulosjoutumisen aiheuttaneen pelaajan maarittaminen.

F.3.3 Milloin tahansa pelin kuluessa:

o Heitettiinkd onnistunut pelitilanneheitto kahden vai kolmen pisteen alueelta.

- Erotuomarit voivat keskeyttaa pelin heti tarkistaakseen, heitettiinko on-
nistunut pelitilanneheitto kahden vai kolmen pisteen alueelta.

- Tarkistus tulee toteuttaa, kun erotuomarit ovat ensimmaisen kerran kes-
keyttaneet pelin syntyneen korin jalkeen mista tahansa syysta.

o Kun pelaajaa rikottiin heittotilanteessa, ja heitto epaonnistui, myonnetaanko
kaksi vai kolme vapaaheittoa.

o Tehtiinkd virheen jalkeen kielletty torjunta- tai korinhairintarikkomus, ja tuomit-
tiinko sellainen rikkomus oikein.

o Kun on tuomittu henkildkohtainen, pysayttava, raikea tai pelista erottava
virhe, vastasiko tuomio saantdjen maarittamia kriteereja, vai taytyyko tuo-
miota koventaa tai lieventaa tai muuttaa se tekniseksi virheeksi.

o Kun on tuomittu tekninen virhe, taytyykd tuomio muuttaa pysayttavaksi, raike-
aksi tai pelista erottavaksi virheeksi.

o Onko tapahtunut luokan 1 korjattava erehdys, joka on viela korjattavissa
saantokohdan 44 (Korjattava erehdys) maarittamissa aikarajoissa.

- Erotuomarit voivat keskeyttaa pelin valittomasti tarkistaakseen, onko ta-
pahtunut luokan 1 korjattava erehdys.

- Erehdys voidaan korjata vain saantékohdan 44 (Korjattava erehdys
maarittelemalla tavalla.

e Onko tapahtunut luokan 2 korjattava erehdys, joka on viela korjattavissa saan-
tokohdan 44 (Korjattava erehdys) maarittamissa aikarajoissa. Jos on, erehdys
voidaan korjata vain saantékohdan 44 (Korjattava erehdys) maarittelemalla ta-
valla.

e Pelikellon tai heittokellon toimintahairion jalkeisen peli- tai hyokkaysajan maa-
rittaminen

e Oikean vapaaheittdjan maarittdminen

e Mahdolliseen vakivaltaiseen tilanteeseen osallistuneiden pelaajien ja jouk-
kuepenkilla istumaan oikeutettujen henkildiden maarittaminen

- Erotuomarit voivat keskeyttaa pelin heti tarkistaakseen mahdollisen va-
kivaltaisen tilanteen.
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- Mahdollisen vakivaltaisen tilanteen jalkeen tarkistus tulee toteuttaa, kun
erotuomarit ovat ensimmaisen kerran keskeyttaneet pelin mista tahansa
syysta.
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