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Ohjelma

* Osa 1 Mekaniikan periaatteita
o Saantdjen ja tulkintojen kertaus
o Erotuomarina kentalla
o Saantokoe

* Osa 2 Saliosuus
o Mekaniikka ja henkilokohtainen tuomitsemistekniikka (MEC, IOT)
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Kurssin osallistujat

* Esittely = Nimi & koripallotausta

* Montako ottelua / kauanko olet viheltanyt peruskurssi 1:n jalkeen?

 Ajatuksia jo vihelletyista peleista
—~ Mika on ollut parasta?
- Mika on ollut hankalaa?




Tasovaatimukset

FYYSINEN

Pysyy pelin mukana
kaikissa sarjoissa, joitten
tuomitsemiseen on
oikeutettu.

Padsee tilanteisiin ajoissa
mukaan, uutena
alatuomarina ehtii paatyyn
ennen pelaajia ja on valmis
ottamaan pelin vastaan,
liikkkuu paadyssa pelin
mukana.

TEKNINEN

Osaa viralliset kasimerkit ja
kayttaa niitd oikein. Tehostaa
nayttdja puheella. Osaa
kahden erotuomarin
mekaniikasta seka tuomarien
asemat etta jaon pallollisen ja
pallottoman pelin tarkkailuun.

On tietoinen tuomariparin
sijainnista ja yllapitaa
katsekontaktin tarpeen
mukaan. Tietda milloin
pallollisen pelin vastuu siirtyy
tuomariparille. Puheen kayttd
selventdmaan tilanteita ja
raportoidessa samaan aikaan
kasimerkkien kanssa. Pitaa
katsekontaktin kirjurin kanssa
raportoidessa. Osaa seurata
pelikelloa ja hyokkaysaikaa.

TAKTINEN

Tunnistaa virheet ja
rikkomukset seka ottaa niihin

kantaa. Pystyy luomaan linjan

tuomittavana olevaan
otteluun pelin tason mukaan.

Tunnistaa
hy6ty/haittasuhteen
soveltamisen tilanteissa ja
kayttda puhetta ratkaisun
tueksi huomioiden pelin
hallinnan ja hengen.
Keskustelee tuomariparin
kanssa ja on valmiina
mahdollisiin tapahtumiin.
Takatuomarina malttaa
odottaa levypallotilanteet, ei
varasteta uuteen suuntaan.

SOSIAALINEN

Pystyy ohjaamaan pelia
sarjoissa, joihin on oikeutettu.
Pystyy kommunikoimaan
ottelun osapuolien kanssa ja
tarvittaessa perustelemaan
tekemansa valinnat eri
tilanteissa.

On valmiina vastaamaan
valmentajan kysymyksiin ja
vastaa niihin asiallisesti.
Osaa kommunikoida pelin
aikana toimitsijoiden kanssa
epaselvissa tilanteissa.
Tekee yhteistydta
tuomariparin kanssa.
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Erotuomarina kentalla




Erotuomarina kentalla

« Tee aina parhaasi — ottelut ovat kaikille osapuolille tarkeita.
» Erotuomarit eivat ole erehtymattomia, opi virheista

« Erotuomarin tarkein hyve on johdonmukaisuus. On tarkeaa yrittaa ratkaista
samanlainen tilanne samalla tavalla pelin vaiheesta tai muista paineista
rippumatta.

- Erotuomari saavuttaa arvostusta ja hyvat valit pelaajien seka valmentajien
kanssa olemalla rauhallinen ja luotettava vaativissakin olosuhteissa. Han

ymmartaa syvallisesti pelia ja hanella on terava huomiokyky. Han on pelin
vaatimassa fyysisessa kunnossa.

SUOMEN
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Erotuomarina kentalla

» Pysy rauhallisena, ala arsyynny itse.
— Aisti ottelun henki — se saattaa muuttua kesken ottelun.

— Ole valmiina kestamaan kritiikkia, mutta myds vetamaan raja — kaikkea ei
tarvitse sietaa.

— Harjoittele omaa kommunikointiasi

= Vastaa sinulle esitettyihin kysymyksiin rauhallisesti, asiallisesti ja lyhyesti.
= Valta provosointia, ala arsyta jo valmiiksi artynytta osapuolta.
— Yleiso pyrkii vaikuttamaan toimintaasi, sulje se ulkopuolelle.

= YleisO koostuu usein saantdja tuntemattomista ja puolueellisista ihmisista.
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Erotuomarina esiintyminen

« Erotuomari edustaa aina itsensa lisaksi myos Suomen Koripalloliittoa
ja muita erotuomareita.

* MyOs vapaa-aikanasi olet erotuomari, joten ole tarkka asioiden
kommentoinnista julkisesti, huomioiden erityisesti sosiaalinen media.

»
o~
—> Viralliset pelisaanndt ja tulkinnat g
- _Erotuomarimanuaalit ‘
- Erotuomariohjesaanto
-~ Erotuomarin jaaviys
-~ Erotuomarimanuaali alueille



https://www.basket.fi/basket/info/saannot/saannot/
https://www.basket.fi/basket/korisperhe/erotuomarille/erotuomarimanuaalit/
https://www.basket.fi/basket/korisperhe/erotuomarille/erotuomarimanuaalit/

SUOMEN
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Erotuomarin varusteet

* Virallinen erotuomaripaita

Musta pilli

Mustat (suorat) housut

— Siistit, el oman seuran logoa

Mustat sisapelikengat

Mustat sukat

Erotuomaritakki

— Ei pakollinen alueen sarjoissa

El kelloja, koruja, sormuksia

erotuomari.fi /™
VERKKOKAUPPA EROTUOMAREILLE /A



http://www.erotuomari.fi/

Mekaniikan periaatteita
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Mekaniikka

Miksi mekaniikkaa tarvitaan?

» Toiminta uusien tuomariparien kanssa helpottuu
« Kaksi erotuomaria pystyy tarkkailemaan kaikkia pelaajia
* Mekaniikan tavoite

-~ QOikea tuomio

- QOikeasta paikasta

- Oikealta tuomarilta

Mekaniikka on apuvaline.

SUOMEN
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Mekaniikan periaatteita

Box in = 10 pelaajaa kahden erotuomarin nakokentassa
Look for spaces = Nae pelaajien valiin

— Jos et nae, ala arvaa vaan liiku parempaan paikkaan
Siirtymapeli = liiku reippaasti juosten

— Uutena alatuomarina paadyssa ennen pelaajia valmiina
vastaanottamaan pelin, mutta ala "varasta"

Referee the defence = Seuraa puolustajaa

Penetration (takatuomari) = Ota askel lahemmas pelia, kun
kaukoheitto lahtee, jotta naet levypallopelin

Step back (alatuomari) = Ota askel taakse, jotta tilanne ei tule
silmille

SUOMEN
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Mekaniikka — virhe + raportointi

Kun tuomari raportoi virhetta toimitsijapoydalle, tulee toisen
erotuomarin tarkkailla kaikkia pelaajia — jaatyminen.

Kun alatuomari on raportoinut virheen, erotuomarit vaintavat
paikkaa. Takatuomarin viheltaessa tuomarit sailyttavat
paikkansa.

Jos erotuomari raportoi virheen, vaihto tai aikalisa myonnetaan
vasta raportoinnin jalkeen.

Vaihtopelaajat saavat tulla kentalle vasta, kun erotuomari on
antanut siihen luvan raportoituaan virheen.
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Pelikentan vastuualueet

Etukentta on jaettu kuuteen (6) eri alueeseen.

Pallollisen pelin vastuu vaihtuu sen mukaan missa pallo

pelin aikana liikkuu.

On tarkeaa, etta toinen tuomari seuraa pallotonta pelia
silloin kun pallo ei ole hanen alueellaan.

Lahtokohtaisesti vastuualueet on jaettu kuvassa nakyvien
varien mukaisesti.

Vihrea = takatuomari
Sininen = alatuomari
Harmaa = yhteinen

Koulutuksellisesti on helpompi puhua numeroiden
mukaan jaetuista vastuualueista.

SCORER'S TABLE
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Korin hyvaksyminen

« Takatuomari hyvaksyy korin = muista seurata heittotilanne loppuun
ennen kuin kaannat katseen kohti koria.

— Virheen viheltanyt erotuomari paattaa hyvaksytaanko kori.

— Oliko pelaaja aloittanut heittoliikkeen, kun hanta rikottiin?

YKSI PISTE KAKS| PISTETTA KOLME PISTETTA
= —_—

1 sormi, 2 sormea, Kolme sormea kasi ojennettuna
'ryokyta’ ranteesta nyokyta' ranteesta Yksi kasi: Yritys
Kaksi katta: Onnistunut heitto
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Saannot ja tulkinnat

 Perusta kaikelle tuomaroinnille on saantojen ja tulkintojen

tunteminen

— Nopeissa pelitilanteissa soveltaminen helpottuu, kun tuntee saannot

ja tulkinnat

* Lue saantokirjaa ja tulkintoja aktiivisesti

Aina loytyy jotakin uutta.

— Jos jokin tilanne on pelissa epaselva, tarkista se saannaista ja

tulkinnoista pelin jalkeen.

« Katso peleja ja juttele tilanteista kollegoiden kanssa

— Huomioi erot eri sarjojen saannoissa




Ymmarra pelia — Basketball IQ

« Saannot ovat kaiken perusta, mutta niita tulee osata soveltaa

* Ymmarra koripalloa pelina

Suhteessa pelaajien ikaan ja pelin tasoon
Minkalaista pelia joukkueet pyrkivat pelaamaan

Aina loytyy jotakin uutta.




Askelsaanto

Tunnista tukijalka
- Paikallaan oleva pelaaja
-~ Laskeutuva pelaaja
—> Liikkeessa oleva pelaaja — 0-askel

+ Kuljetukseen lahdettaessa tukijalka ei saa nousta, ennen kuin pallo on
irronnut kadesta

+ Syotossa tai heitossa pelaaja voi nostaa tukijalkansa, mutta tukijalka ei
saa palata lattiaan ennen pallosta luopumista
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Askelsaanto

Liikkeessa oleva pelaaja

* Pelaaja, joka saa pallon haltuunsa edetessaan tai paattaessaan kuljetuksen, saa
ottaa kaksi (2) askelta pysahtyakseen, syottaakseen tai heittaakseen

+ Kun pelaaja saa pallon haltuunsa liikkeessa ollessaan, kuljetus tulee aloittaa ja pallon
pitaa irrota pelaajan kadesta ennen toista (2) askelta.

+ Liikkeessa olevan pelaajan ensimmainen (1) askel on otettu, kun yksi jalka tai
molemmat jalat koskettavat lattiaa sen jalkeen kun pelaaja on saanut pallon
haltuunsa.

- Toinen askel on otettu, kun ensimmaisen askeleen jalkeen toinen jalka koskettaa
lattiaa tai molemmat jalat samanaikaisesti.
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Askelsaanto

Pitaessaan palloa kasissaan pelaaja

- Saa

— Kaatua lattialle

— Liukua lattialla

— Ottaa pallon haltuunsa maatessaan tai istuessaan lattialla
- Kaaduttuaan lattialle pitdessaan palloa ei saa

— Pyoria/kaantya lattialla

— Yrittda nousta seisomaan
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Hyokkaysaika (heittokello)

Kun joukkue saa pallon haltuunsa kentall3, silla on 24
sekuntia aikaa heittoyritykseen

« Pallon on irrottavaa heittajan kadesta 24 sekunnin kuluessa
— Jos hyokkaava joukkue saa levypallon haltuunsa, kelloon asetetaan 14 sekuntia
— Jos puolustava joukkue saa levypallon haltuunsa, kelloon asetetaan 24 sekuntia
« Jos joukkue riistaa pallon kentalla, kelloon asetetaan 24 sekuntia

+ Etukentan sisaanheitossa, kun joukkueella on uusi pallonhallinta, kelloon asetetaan
14 sekuntia

+ Heittokello kaynnistyy kun kuka tahansa pelaaja koskettaa palloa kentalla

+ Heittokellon valvonta on takatuomarin tehtava
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Kosketusvirhe

Pelissa on kahdenlaisia kontakteja
* Peliin vaikuttavia - virhe
* Merkityksettomia - ei virhe

- Erotuomarin on tehtava raja naiden valille.

- Erotuomarin tehtava on loytaa peliin vaikuttavien virheiden
tekija: kuka on vastuussa kontaktista.

SUOMEN
~ KORIPALLOLITTO
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Sylinteriperiaate

- Jokaisella pelaajalla on oikeus omaan sylinteriinsa

* Pelaaja, joka siirtyy oman sylinterinsa ulkopuolelle, on
yleensa vastuussa kontaktista

SUOMEN

~ KDRiPALLOLITTO
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Pallollinen peli

- Pallollisen pelaajaan on ymmarrettava, etta han on
kentan vaarallisin pelaaja

— Hanen tulee olla valmis vaihtamaan suuntaansa tai
pysahtymaan jopa sekunnin murto-osassa

— Kontaktin aiheuttava pelaaja on aina vastuussa
kontaktista

SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO
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Oikea skriini

- Skriini on oikea, kun pelaaja, joka asettuu vastustajalle
skriiniksi

— On paikallaan ja omassa sylinterissaan

— Pelaajan nakokentan ulkopuolelle asettuessaan
skriinaajan on otettava huomioon ajan ja tilan maareet,
puolustajalle on annettava mahdollisuus vaistaa skriini

SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO
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Vaara skriini (klippeja)

 Skriini on vaara, kun pelaaja, joka asettuu vastustajalle
skriiniksi
— On liikkeessa
— On ulkona omasta sylinteristaan

— Ei kunnioita ajan tai tilan rajoituksia - pelaajan
nakokentan ulkopuolelle asetetulla skriinilla on jatettava 1-
2 askelta tilaa vaistaa

SUOMEN

~ KORIPALLOLITTO
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Pelaaja heittotilanteessa

+ Jos virheen kohteeksi joutuu pelaaja, joka on heittotilanteessa,
myonnetaan hanelle vapaaheitto tai -heittoja.

 Heittotilanteessa oleva pelaaja saa vieda suorituksensa loppuun ja
viimeistella korin.

+ Kori tulee hyvaksya, jos pelaaja on aloittanut heittoliikkeen, kun
virhe tuomitaan vastapelaajalle.

— Koria ei hyvaksyta, jos kyseessa on palloa hallussaan pitavan joukkueen
virhe

— Jos pelaaja on takakentalla, kysessa ei ole heittotilanne ellei pelikello tai
heittokello ole paattymassa

SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO
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Sisaanheittovirhe

+ Sisaanheittovirhe on puolustajan tekema henkilokohtainen virhe,
kun pelikellossa on aikaa neljannella neljanneksella tai jatkoajalla
2:00 minuuttia tai vahemman, ja pallo on viela erotuomarin kasissa
tai sisaanheittajan kaytettavissa.

- Rangaistus
- Yksi vapaaheitto ja

— Pelia jatketaan rikkoneen joukkueen vastustajien sisaanheitolla lahinna
virheen tapahtumapaikkaa.

SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO
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Tekninen virhe

» Tekniset virheet jaetaan kahteen luokkaan virheen luonteen ja vakavuuden mukaan. Luokan
1 tekniset virheet lasketaan automaattiseen pelista erottamiseen (GD) johtaviksi, ja luokan 2
teknisia virheita ei lasketa.

* Pelaajan luokan 1 tekninen virhe on epaurheilijamaisesta kaytoksesta tuomittu virhe, johon
joko ei liity tai liittyy kosketus vastapuolen pelaajaan, esimerkiksi jos pelaaja:

o kayttaytyy epakunnioittavasti erotuomareita, komissaaria, toimitsijoita, vastustajia tai
joukkuepenkilla istumaan oikeutettuja henkilitd kohtaan

o kayttaa kielta tai eleitd, jotka saattavat loukata tai yllyttaa yleis6a

o arsyttaa, pilkkaa tai provosoi vastustajaa, mm. koskettamalla hanta kasilla,

kasivarsilla, vartalolla tai pallolla, jos virhe ei vakavuudeltaan ole kuitenkaan raikea tai
pelista erottava virhe

o estaa vastustajaa ndkemasta heiluttamalla tai pitdmalla kasiaan lahelld taman silmia
o heiluttaa liiallisesti kyynarpaitaan aiheuttamatta kontaktia

o nayttelee tulleensa rikotuksi.
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TEKNINEN VIRHE

Muodosta T-kirjain
avokdammenin




Tekninen virhe

+ Pelaajan luokan 2 tekniset virheet ovat huonosta kayttaytymisesta johtuvia tai hallinnollisia
virheita, jotka eivat sisalla kosketusta vastapuolen pelaajaan, esimerkiksi jos pelaaja:

o viivyttaa pelid koskettamalla tahallisesti palloa sen pudottua korin lavitse tai estamalla
pallon nopean peliin toimittamisen sisdanheitossa tai tulemalla myéhassa kentalle
ottelun tai toisen puoliajan alussa

o roikkuu korirenkaassa siten, ettd hanen painonsa on sen varassa, paitsi jos han
donkkauksen yhteydessa tarttuu korirenkaaseen hetkellisesti, tai yrittaa estaa kenen
tahansa pelaajan loukkaantumisen

o syyllistyy puolustajana pallon kiellettyyn torjuntaan viimeisessa vapaaheitossa.

o Vapaaheitosta hyvaksytaan yksi piste heittajalle, ja lisdksi seurauksena on teknisen
virheen rangaistus puolustajalle. -

SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO

* Pelaaja erotetaan automaattisesti pelista, jos hanelle on tuomittu
o kaksiluokan 1 teknista virhetta tai
o kaksi raikeaa virhetta tai

o Yyksiluokan 1 tekninen virhe ja yksi raikea virhe.
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Pysayttava virhe

+ Pysayttava virhe on pelaajan aiheuttama vastustajaan kohdistuva sdantdjen vastainen
kontakti, joka ei ole yhta vakava kuin raikea virhe, mutta keskeyttaa pelin kulun ja aiheuttaa
haittaa vastustajalle. Pysayttavan virheen kriteerit ovat:

* puolustaja aiheuttaa tarpeettoman kontaktin pysayttdakseen hyokkaavan joukkueen
etenemisen suunnanvaihtopelissa, eika yrita pelata laillisesti palloa. Tdma on voimassa,
kunnes hyokkaaja on aloittanut heittoliikkeensa.

* puolustaja aiheuttaa tarpeettoman kontaktin missa tahansa kentalla pysayttaakseen
pelikellon tai heittokellon neljdnneksen tai jatkoajan lopussa, eika yrita pelata laillisesti
palloa.

» pelaaja aiheuttaa sdantdjenvastaisen kontaktin takaa tai sivusta vastustajaan, joka etenee
kohti kontaktin aiheuttaneen pelaajan koria, ja etenevan pelaajan, pallon ja korin valissa ei
ole muita vastustajia, ja:

o etenevalla pelaajalla on pallo hallussaan, tai
o eteneva pelaaja yrittda saada pallon haltuunsa, tai
o pallo on sy6tosta ilmassa kohti etenevaa pelaajaa.

o Tama on voimassa, kunnes hydkkaaja on aloittanut heittoliikkeensa.
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Raikea virhe

+ Raikea virhe on pelaajan aiheuttama vastustajaan kohdistuva saantojen ja reilun pelin
vastainen epdaurheilijamainen kontakti, joka on luonteeltaan vakavampi kuin
henkilokohtainen tai pysayttava virhe. Raikean virheen kriteerit ovat:

» Kontakti pallolliseen tai pallottomaan vastustajaan ei ole normaalia sdantéjen mukaista
koripalloa.

* Holtiton, vakivaltainen tai vaarallinen teko, joka aiheuttaa tai saattaisi aiheuttaa vastustajan
loukkaantumisen.

» Kohtuuttoman kova kontakti yritettdessa pelata palloa tai pelaajaa.
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Poytakirjamerkinnat

1. | Pelaajan pysayttava virhe

DI

2. | Pelaajan réikea virhe

3. | Pelaajan tekninen virhe, luokka 1

4. | Pelaajan tekninen virhe, luokka 2

5. | Paavalmentajan tekninen virhe, luokka 1

6. | Joukkuepenkin tekninen virhe, luokka 1

7. | Joukkueen avustajan tekninen virhe, luokka 1, tai
pelista erottava virhe

® O -6 ®

SUOMEN

~ KORIPALLOLITTO
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Peleista oppiminen

Opettele koripalloa pelina - basketball 1Q / koripalloaly

Vihellykset ja kokonaiset ottelut saattavat menna hyvin tai huonosti

Itsearviointi
— Opi virheistasi, mutta ala jaa murehtimaan.

Opi myos muilta ja muiden tekemisista
— Seuraa peleja Suomessa seka maailmalla

SUOMEN________
KORiPALLOLITTD
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Tarkeita nettisivuja

Sarjat

Maajoukkueet

Korisperhe

- Pelaajalle

- Seuroille ja joukkueille
-Valmentajalle

- Erotuomarille

- Pikkusudet

- Alueet

- We deliver -rahasto

- Koripalloliitto

Erotuomarikoulutukset

Erotuomarikoulutuksen
materiaalit

Erotuomarinimeaminen
Erotuomarin rekistergityminen
Erotuomariorganisaatio
Erotuomaripalkkiot
Erotuomarin koulutuspolku
Erotuomarivarusteet
Aktivoituminen & eLSA

Komissaaritoiminta

Saannot & sarjamaaraykset

Erotuomarimanuaalit

FIBA iRef Academy
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Erotuomarin koulutuspolku

TASOLUOKITUKSET

TASO 6

TASO 5

TASO 4

PELATTAVAT
SARJAT KOULUTUKSET

Korisliiga
aso 6 ja 5 koulutus-

ja valmennusklinikat

alentti-
o . : erotuomariklinikka
N1D, muut nuorten vk. sarjat ja M2D paatuomari

Valtakunnallinen

3a erotuomariklinikka

M2D aputuomari, M3D, M4D, N2D, M35 ja M40 SM
rotuomarin
3n koulutusklinikka
Alueen paattamat nuorten sarjat

2a
Muut aikuisten ja seniorien sarjat, Special Olympics

2n

Peruskurssi

Naisten Korisliiga, M1DA, M1DB ja P19 SM

Alueen paattamat nuorten sarjat

rotuomarin

Alueen paattamat nuorten sarjat Peruskurssi |

Sinisella pohijalla olevien sarjojen luokitukset vahvistaa kunkin alueen aluehallitus

oSy NIN|No3Isney ueuulwiolliewonloJdy




Tsemppia

saantotestiin!

alOMEN
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